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Return to Castlerama: Ab 20. Juni im App Store
iOS Game von Codenrama bietet wunderschéne Bilder und spannendes Gameplay

Heidelberg, 18. Juni 2013 - Return to Castlerama, das Action-Abenteuer des italienischen Independent-Entwicklers Codenrama fur iPhone, iPad und iPod
Touch, ist ab Donnerstag, 20. Juni 2013 fur 4,49 EURO im App Store erhéltlich. Das Spiel lauft auf der Unreal Engine und basiert auf der bereits 2011
veroffentlichten Demo "Castlerama”, in der Spieler durch ein mittelalterliches Dorf marschieren konnten. Castlerama wurde fiir die photorealistische
Darstellung der Spielerumgebung hoch gelobt und verzeichnete tiber 300.000 Downloads. Nun ist aus der Demo ein Game geworden.

In "Return to Castlerama” (  http://www.castleramagame.com ) spielt man als ein junger Mann namens David, der sein Heimatdorf Castlerama vor dem
Fluch des teuflischen Artaserses retten will. Dabei muss David nicht nur die atmosphérisch dichte Umgebung seines Dorfes, das Tal Gorendal, erkunden,
sondern auch ZusammenstdRe mit Zombies, einem Drachen und anderen Fantasy-Monstern Uberstehen. Auf seinem Weg muss er au3erdem einige
Tarot-Karten sammeln, die fur das Endgame eine wichtige Rolle spielen.

"Return to Castlerama ist ein Spiel, in das man richtig tief eintauchen kann. Die Puzzle-Elemente sind groRartig, die Action ist stark und die Story ist voller
Ubler Intrigen”, sagt Codenrama-Griinder Michele B6hm begeistert. "Wir wollten die ganze Pracht des Gorendal Valley zeigen, aber gleichzeitig auch den
Schrecken und die Kélte riberbringen, die sich hinter dieser Pracht verbergen."

Michele Bohm hat als Kiinstler in den vergangenen 33 Jahren in Italien und ganz Europa ausgestellt, er lehrte in Mailand und an der Universitat von Rom.
Der Vater Corrado ein bekannter Computerpionier und Informatiker, die Mutter eine begabte Malerin - vor diesem familidren Hintergrund verfolgte Bhm
schon friih das Ziel, Computertechnologie und Kunst zusammenzubringen.

Return to Castlerama wird entwickelt fur iPad und iPhone, spielt sich aber auch sehr gut auf der finften Generation des iPod Touch. Neben
wunderschéner Grafik und toller Atmosphéare bietet das Spiel einen hypnotisierenden Soundtrack von Fernando Fera und Leandro Piccioni. Ab 20. Juni
2013 fur 4,49 EURO erhaltlich im App Store.

Web:  http://www.castleramagame.com
Facebook: https://www.facebook.com/ReturnToCastlerama
Twitter:  https://twitter.com/Castleramagame
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Uber Codenrama

Codenrama wurde urspriinglich als Forschungslabor fiir visiondre Computertechnologie in Rom und Mailand gegriindet. Heute produziert das
unabhéangige Studio photorealistische Videos fiir die Film-, Werbe- und Unterhaltungsindustrie. 2011 gelang Codenrama der erfolgreiche Eintritt in die
Spieleindustrie mit "Castlerama", einem photorealistischen Spaziergang fur Apples mobile Engeréate. http://www.codenrama.com
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