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Rätselspaß zur Fußball-EM für Fans: Welche Nationalmannschaften spielen wann gegeneinander?
Sudoku ist out, Tandoku der Trend: Über 250 Buch- und Online-Knobeleien vom B &amp; W Verlagskontor

(ddp direct) Zum letzten Mal treten bei einer Fußball-Europameisterschaft 16 Nationalmannschaften gegeneinander an  ab 2016 werden es 24 sein.
Bevor die Aufgabe also noch kniffeliger wird, ist sie für Denksportler schon jetzt eine Herausforderung: Welche Länder spielen an welchen Terminen, zu
welchen Uhrzeiten und in welchen Stadien? Mit Tandoku behält man den Überblick: Pünktlich zum Start der Fußball-EM wirbt B &amp; W Verlagskontor
aus Bergisch Gladbach mit dem EM-Tandoku für das spielerische Errätseln der Länder-Paarungen. Die Weiterentwicklung des berühmten Zahlenspiels
Sudoku ist jetzt kostenlos als Download auf www.tandoku.de  abrufbar.

Man muss kein Fan des Zahlen-Vorbilds sein, um die Neuerfindung zu lieben: Wer Tandoku spielt, spielt mit Zeichen und Wörtern. Die Innovation auf
dem Bildungs- und Spielemarkt findet bei immer mehr Denksportlern im deutschen Sprachraum und darüber hinaus Anhänger  eine Entwicklung, der das
B &amp; W Verlagskontor bereits mit mehreren Buchausgaben, über 250 elektronischen Büchern sowie einem Online-Spiel Rechnung trägt. Unsere
Erfahrung zeigt, dass jeder, der das Produkt erst einmal in Händen gehalten hat, sofort den Wert dieses Lernspiels erkennt. Auf Messen sind Lehrer stets
begeisterte Besucher unserer Tandoku-Ecke. Deshalb sind wir derzeit verstärkt bemüht, Tandoku den Schulen und Volkshochschulen vorzustellen,
erklärt Bodo Wardin, Geschäftsführer des Verlagskontors. Die Bücher gibt es auf www.tandoku.de  und im Buchhandel, das Online-Spiel auf www.
tandoku.net.

Dass vor allem Sudoku-Spieler, Kreuzworträtsel-Tüftler, aber beispielsweise auch Schüler und Studenten, Lehrer und Dozenten das Prinzip Tandoku für
sich entdecken, hat einen Grund: Waren einfache Zahlen anfangs noch eine Herausforderung, so bringt Tandoku eine völlig neue und reizvolle
Komponente ins Spiel  die Erweiterung des eigenen Wissenshorizonts. Denn die Themen, um die es bei den spielbaren Zeichen und Wörtern geht, sind
nahezu unerschöpflich. Auch die Einsatzzwecke sind vielfältig: Nach Vorgabe der eingereichten Begriffe und Inhalte können für Unternehmen, Schulen,
Vereine, Institutionen und Organisationen auf Wunsch individuelle Tandokus gefertigt werden.

Sprachen lassen sich spielerisch quasi nebenbei lernen, das Allgemeinwissen wird mit Knobelspaß trainiert  und selbst Begriffe zum Weltklimagipfel, das
Kabinett der Bundesregierung oder eben die Teilnehmerländer der Fußball-EM sind schnell in den Feldern und damit auch fest im Kopf verankert. Wobei
die letzten Beispiele eher augenzwinkernd als kostenlose Tandoku-Downloads zum Kennenlernen und Probespielen dienen. Entspannt und spielerisch
lernen, ohne es zu merken, heißt die Devise  so lassen sich neue Welten entdecken und Wissensgebiete erkunden.

Im Handel erhältlich sind Tandoku-Bücher zum Preis von je 5,95 Euro für Allgemeinwissen (ISBN 978-3-939621-38-6), Englisch (39-3), Spanisch (41-6),
Französisch (42-3), Deutsch  Wortarten (48-5) sowie Italienisch (43-0)  weitere Titel folgen. Als günstige Download-Version für nur je 1,99 Euro gibt es
mehr als 250 Tandokus, darunter über 100 Sprachen, im Online-Shop www.tandoku.de.
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=== Rätselspaß zur Fußball-EM für Fans: Welche Nationalmannschaften spielen wann gegeneinander? (Bild) ===

Zum letzten Mal treten bei einer Fußball-Europameisterschaft 16 Nationalmannschaften gegeneinander an  ab 2016 werden es 24 sein. Bevor die
Aufgabe also noch kniffeliger wird, ist sie für Denksportler schon jetzt eine Herausforderung: Welche Länder spielen an welchen Terminen, zu welchen
Uhrzeiten und in welchen Stadien? Mit Tandoku hält man den Überblick: Pünktlich zum Start der Fußball-EM wirbt B &amp; W Verlagskontor aus
Bergisch Gladbach mit dem EM-Tandoku für das spielerische Errätseln der Länder-Paarungen. Die Weiterentwicklung des berühmten Zahlenspiels
Sudoku ist jetzt kostenlos als Download auf www.tandoku.de  abrufbar.
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b.wardin@verlagskontor.com

B &amp; W Verlagskontor, Spezialanbieter im Bereich der Weiterbildung, bietet eine Vielzahl an Medien zum Thema gehirngerechtes Lernen an. Im
Consulting berät das Unternehmen Firmen bei der Planung und Umsetzung von internen Schulungsmaßnahmen. Dreh- und Angelpunkt ist bei allen
Projekten die gehirngerechte Aufbereitung der Inhalte durch Experten und deren Vermittlung durch innovative Lerntechniken. Das hauseigene Tonstudio
sowie verbundene Filmstudios und Druckereien bieten ein Leistungsspektrum vom einfachen Buch über Podcasts, CD- und DVD-Coachings bis zu
hochwertigen Filmproduktionen im Bereich des Blended Learning.
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