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Virtual Reality bringt Klimawandel ins Klassenzimmer

(Mynewsdesk) Lernen for Future
Virtual Reality bringt Klimawandel ins Klassenzimmer

?Hey, ich bin mitten in der Savanne!? Wahrend des Unterrichts? Ja, namlich um die Griinde und Folgen des Klimawandels zu verstehen. Eine App fiir die
Schule macht den Klimawandel mit virtueller Realitat erfahrbar und Unterricht plétzlich hoch attraktiv. Seit ?Fridays for Future? ist das Interesse am
Klimawandel bei Schilerinnen und Schulern grof3. Weniger beliebt ist, sich mit den naturwissenschaftlichen Hintergriinden auseinanderzusetzen. Die
Virtual Reality-App ?Der Klimawandel? erweckt graue Theorie zum Leben und erklért anschaulich die komplexen Auswirkungen von Erderwarmung und
CO2- Emissionen.

Ausgerustet mit einer Cardboard-Brille und einem Smartphone oder Tablet reisen Schilerinnen und Schiler in Gebiete, in denen der Klimawandel schon
deutlich sichtbar ist. In einer 360°-Ansicht erforschen sie ein Dorf in der Savanne und beobachten die Veranderungen bei zunehmender Trockenheit und
Dirre. Ein animiertes 3D-Klimamodell zeigt, welche Faktoren den Treibhauseffekt beeinflussen und wie Viehhaltung und Mull mit einem Anstieg des
Meeresspiegels zusammenhéngen. Thematisch passende, teilweise interaktive Weltkarten helfen, Emissionen oder Klimafolgen geografisch zuzuordnen.

Cornelsen hat die Virtual-Reality-App entwickelt, um Jugendlichen ab der 7. Klasse ein ?entdeckendes Lernen? zu ermdglichen. So wird Wissen besser
verankert. ?Virtual Reality ist nicht nur ein grol3er Motivationsschub. Die plastische Darstellung hilft Schiilerinnen und Schiilern, die abstrakten und
komplexen Zusammenhénge zu verstehen?, berichtet Learning Designerin Jana Kunze von Schulklassen in NRW, die die VR-App bereits erprobt haben.
Der Verlag erganzt das Digitalangebot mit einem gedruckten Arbeitsheft und detaillierten Unterrichtsvorschlagen fur Lehrkréafte. Die App eignet sich
fachiibergreifend fir den Unterricht in Geografie, Erdkunde, Politik oder den Naturwissenschaften.

App, Arbeitsheft und Handreichung fiir Lehrerinnen und Lehrer sind kostenlos.

Diese Pressemitteilung wurde via Mynewsdesk versendet. Weitere Informationen finden Sie im Cornelsen Verlag
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Der Cornelsen Verlag zahlt zu den fuhrenden Anbietern fir Bildungsmedien im deutschsprachigen Raum. Das Verlagsprogramm umfasst Uber 23.000
Titel fur alle Facher, Schulformen und Bundeslander von der frihkindlichen Bildung uber Lehr- und Lernsysteme fir die weiterfiihrenden Schulen und die
beruflichen Schulen bis hin zu Bildungsmedien fur die Erwachsenenbildung und padagogische Fachliteratur. Zur Verlagsgruppe gehoren neben dem
Cornelsen Verlag auch renommierte Marken wie Duden, Verlag an der Ruhr, Veritas als groBtem Osterreichischem Bildungsverlag und
Online-Plattformen wie Duden Learnattack. www.cornelsen.de: https://www.cornelsen.de/?campaign=banner/PR/2018
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