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Goodgame Studios geht an die Bérse

(Mynewsdesk) Mit dem Schlie3en der Bérsen am heutigen Tag beginnt ein neuer Abschnitt in der Geschichte des deutschen Gaming-Entwicklers
Goodgame Studios

Hamburg, 07.12.2017 - Mit dem SchlieBen der Bérsen am heutigen Tag beginnt ein neuer Abschnitt in der Geschichte des deutschen
Gaming-Entwicklers Goodgame Studios. ?Wir sind sehr stolz, den geplanten Zusammenschluss von Goodgame Studios mit der am Nasdaq First North
Permier borsennotierten Stillfront Group bekanntzugeben.? verkiindet Goodgame Studios Griinder und Geschéftsfuhrer Dr. Christian Wawrzinek. ?Im
Falle der noch ausstehenden Zustimmung der Aktionarsversammlung der Stillfront Group Anfang Januar wird Goodgame Studios erstmals indirekt an der
Borse gehandelt werden kénnen.?

Die Stillfront Group AB mit Sitz in Stockholm akquiriert das nach Umsatz und Gewinn wesentlich gro3ere Goodgame Studios. Im Rahmen der
Transaktion erhalten die bisherigen Eigentimer von Goodgame Studios etwa 40% der Anteile und Stimmrechte an Stillfront. Die Grunder und
Geschaftsfuhrer von Goodgame Studios, Dr. Kai und Dr. Christian Wawrzinek werden damit grof3te Aktionare der Stillfront Group. Zudem ist geplant,
dass Dr. Christian Wawrzinek in den Aufsichtsrat der Stillfront Group eintreten wird. Kai und Christian Wawrzinek bleiben dartiber hinaus Geschéftsfuhrer
von Goodgame Studios. Die Bewertung von Goodgame Studios im Rahmen der Transaktion liegt bei 270 Millionen Euro.

?In 2017 konnten wir Goodgame Studios zurtick auf den richtigen Kurs bringen und sind heute sehr profitabel. Von Januar bis September 2017 konnten
wir einen Gewinn vor Steuern von 22 Mio. Euro erwirtschaften.?, erklart Dr. Kai Wawrzinek. ?Zusammen mit den anderen Studios der Stillfront Group
wollen wir nun unserer gemeinsamen Vision eines weltweit bedeutenden Gaming-Unternehmens naherkommen. An der Borse notiert zu sein gibt uns
dafur die nétige Flexibilitat.?

Nach den jingsten Veranderungen von Goodgame Studios ist Dr. Kai und Dr. Christian Wawrzinek Stabilitat &uRerst wichtig: ?Personelle Veranderungen
sind bei den Goodgame Studios nicht geplant. Die Tochterunternehmen der Stillfront Group werden selbstverwaltet gefiihrt, das wird zukiinftig auch fiir
Goodgame Studios gelten.? Starke Synergien ergeben sich allerdings auf der Knowhow-Ebene. ?Die von den Studios der Stillfront Group entwickelten
Spiele passen hervorragend zu unserem langjahrigen Marketing-Knowhow und unserem weltweiten Vertriebsnetzwerk, bestehend aus vielen tausend
Partner-Webseiten.?

Goodgame Studios konnte erst im vergangen Monat den Meilenstein von einer Milliarde US Dollar Aufenumsatz (User Spend) seit Firmengriindung
erreichen. Der erfolgreiche Produktstart des jungsten Spiels der Firma, Big Farm: Mobile Harvest mit 2 Millionen Registrierungen in 4 Wochen, verleiht
der Firma weiteren Riickenwind.
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UBER GOODGAME STUDIOS

Goodgame Studios ist ein filhrender Entwickler und Anbieter von Spielesoftware und spezialisiert auf das Segment Free-to-play. Im Fokus stehen Mobile-
und Browserspiele. Das Unternehmen betreibt seine Spiele in 26 Sprachen und hat weltweit Gber 300 Millionen registrierte Nutzer. Mit Empire: Four
Kingdoms hat Goodgame Studios die seit 2013 weltweit ertragsstarkste App eines deutschen Unternehmens im Portfolio. Der Spieleentwickler wurde
2009 in Hamburg gegriindet und ist inhabergefuhrt. Neben dem Hauptsitz gibt es eine Tochtergesellschaft in Tokio. Goodgame Studios vertreibt
ausschlieBlich selbst produzierte Spiele direkt und tber ein weltweites Partnernetzwerk.

UBER STILLFRONT

Stillfront ist eine Gruppe unabhangiger Entwickler, Publisher und Verbreiter von digitalen Spielen ? mit der Vision die fihrende Gruppe im Bereich der
Indie-Game Entwickler und Publisher zu werden. Stillfront operiert durch acht, nahezu autonome Partner-Unternehmen: Bytro Labs und OFM Studios in
Deutschland, Coldwood Interactive in Schweden, Power Challenge in GroRbritannien und Schweden, Dorado Online Games auf Malta, Simutronics in
den USA, Babil Games in den Vereinigten Arabischen Emiraten und Jordanien sowie eRepublik in Irland und Ruménien. Die Spiele der Stillfront Gruppe

werden weltweit verbreitet. Die Hauptabsatzmarkte der Stillfront Group liegen in Deutschland, den USA und der MENA-Region. Fir weitere Informationen
besuchen Sie http://www.stillfront.com/
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