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Radfahren am Rechner lernen: Uni Kassel entwickelt 3D-Videospiel fur Verkehrserziehung

Radfahren am Rechner lernen: Uni Kassel entwickelt 3D-Videospiel fur Verkehrserziehung<br />Wissenschaftler der Uni Kassel
haben ein 3D PC-Spiel zur Verkehrserziehung an Schulen programmiert. Der Simulator RMS Fahrradwelt soll Lehrkréfte dabei unterstiitzen, komplexe
Verkehrssituationen nachzustellen. "Schilerinnen und Schiiler zwischen acht und zwdlf Jahren kénnen so ihre Fahrradkenntnisse Uberprifen und
beispielsweise Vorfahrtsregeln einiben", sagte Yasser Jaffal, Wissenschaftler des Fachgebiets.<br />Das RMS-Projekt (Radfahren mit
Multimedia-Software) besteht aus drei Teilen: einem Szene-Editor, dem Spiel und der Ereignisanzeige. Zunachst gestalten die Lehrer mit Hilfe des
Editors eine virtuelle Umgebung, in der sie Stralen zeichnen, Verkehrsschilder aufstellen oder Gebaude hinzufiigen kdnnen. Nachdem die Karte in eine
Datenbank geladen und mit einem Zugangscode versehen wurde, sind die Schilerinnen und Schuler an der Reihe: Sie verbinden sich mit dem Internet,
laden das Spiel herunter und kénnen dann den virtuellen Parcours mit dem Fahrrad durchfahren. Ziel des Spiels ist es, die verschiedenen Szenarien
unter Einhaltung der Verkehrsregeln erfolgreich abzuschlieBen. Das Programm zeichnet dabei die einzelnen Aktionen wahrend des Spiels auf. Dies
ermdglicht es dem Lehrer, das Verhalten der Schiler im Spiel zu Uberprifen, zu bewerten und gemeinsam zu besprechen.<br />So lernen die
Schilerinnen und Schiler auf spielerische Art und Weise wichtige Verkehrsregeln, die sie zugleich auf den realen StraBenverkehr tibertragen kénnen.
"Wir hoffen, dass die Software mdoglichst viel im Schulunterricht zum Einsatz kommt. Das Spiel kann die Praxis zwar nicht ersetzen, aber sie kann die
jungen Schiler auf die Realitat im Stral3enverkehr vorbereiten, so dass sich die Zahl der Unfalle verringert", sagte Prof. Dr.-Ing. Dieter Wloka, Leiter des
Fachgebiets Technische Informatik.<br />Das Projekt steht im Zusammenhang mit dem Promotionsvorhaben von Herrn Yasser Jaffal mit dem Thema:
"Unsupervised Traffic Education for Children using Serious Games". Hierzu werden anonymisiert Nutzerdaten erhoben. Nahere Details sind auf der
Homepage zu finden. Interessierte Lehrerinnen und Lehrer kénnen sich auf der Website des Fachgebiets registrieren und eine kostenlose Version des
Spiels herunterladen. <br />Website: http://www.RMS-Fahrradwelt.de <br />Screenshot des Videospiels unter: http://www.uni-kassel.

de/uniffileadmin/datas/uni/presse/anhaenge/2014/Screenshot_Fahrradwelt_01.png <br /><br />Kontakt: <br />Universitat Kassel<br />Prof. Dr.
-Ing. Dieter Wloka<br />Fachbereich 16 - Elektrotechnik / Informatik<br />Fachgebiet Technische Informatik<br />E-mail: dwloka@uni-kassel.
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